Popis hriSté a mistni pravidla

1/ Nahfisti jsou odpalisté sloucena pro viechny skupiny hrétd (muii, Zeny, déti).

2/ Hranice hfisté (prav. 2.1) jsou vymezeny, autovymi koliky bilé barvy a elektrickym ohradnikem.

3/ Trestnd oblast se zakazem hry a vstupu. Na jamkéch £.3, €.4 a €.5 se nachdzi trestnd oblast se
zakazem hryavstupu oznacena cervenymi koliky s cernou hlavickou. V pripade, Ze mic skonciv této
trestné oblasti, musi hraC vyuzit levy s jednou trestnou ranou. Pokud mic lezi mimo trestnou
oblast, av3ak trestnd oblast priekazi v postoji ¢i vykonani Svihu, musi hra¢ vyuzit beztrestnou Glevu.

4/ Drop zony. , Jestlize je mit v trestné oblasti na jamee &3 (jezirko) véetné pripadu, kdy je znémo
nebo prakticky jisto, ze mic, ktery nebyl nalezen, se zastavil v dané trestné oblasti, ma hrac
ndsledujici moznosti dlevy, vsechny s jednou trestnou ranou:

-ViyuZit levu podle Pravidla 17.1, nebo
- Spustit pivodni nebo jiny mic v dropovaci zong oznacené Cernymi kameny. Tato dropovacizna je
oblasti ilevy podle Pravidla 14.3."

5/ Elektricky ohradnik. ,Jestlize hraclv mic leZi na hiisti ve vzdalenosti nejvySe dvou holi od
elektrického ohradniku vyznacujiciho hranici hiisté na jamce .4 mize hraC vyuzit Glevu podle
Pravidla 16.1, (beztrestné tileva) kdyZ jako referencni bod pouije misto, které je dovzdalenosti dvou
holi od elektrického ohradniku a stejné daleko od jamky, jako je pivodni poloha mice.

6/ Elektrické vedeni. , estlize je znamo nebo prakticky jisto, Ze hraclv mic zasahl drét elektrického
vedeni [nebo sloup elektrického vedeni, podpéry vedeni ijiné pomocné kabely] béhem hry,réna se
nepotita. Hra¢ musi beztrestné hrét mic z mista, odkud hral svou predchoziranu (viz Pravidlo 14.6).

7/ Pidavoprave (prav. 16 beztrestnd tleva) je znacena modrymikoliky. Z pldyv opravé je zakdzano
hrdt i vstupovat. Hrc smi pouze vhodnou pomickou vyzvednout mi¢ bez vstupu do oznacené
oblasti. Hra¢ musi Cerpat Ulevu, vetng prekazeni od postoje nebo zamySleného Svihu viz, prav. 16.1f
(beztrestné rany)

8/ Nepohyblivé zavady (prav.16.1 beztrestna dleva) dle prislusné definice dale pak:

a) \Bechny pevné soucdsti navigacniho systému, Gisticky mickd, odpadkove kose, lavicky. b) Vsechny
soucasti zavlazovaciho systému c) Objekt zahradniho domku mezi jamkami ¢.2 a €.3. d) Stozéry
elektrickeho vedeni a osvétleni. e) Ochranna sit u cyklostezky za greenem &. 3.

9/ Pohyblivé zévady (prav.15.2)

a) Znacky na histi , NEXTTEE. b) Vsechny koliky s vyjimkou koliki vyznagujicich hranice histd
¢) Hrabé v bunkrech a prirodni necistoty (kameny, vétve apod.)
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Provozni rad

1/ Vstup na hiisté je povolen pouze po Ghradé fadného vstupného.

2/ Nahfisti je nutno se pohybovat po vyznacenych cestach a dbat bezpecnosti jak své
tak ostatnich hraca.

3/ Je prisné zakazano provadét odpal z odpalisté ¢. 1a €. 3 je-li nékda na priléhajici
cyklostezce.

4/ Tdkaz pouzivani mii z driving range, hra¢ bude vyloucen ze hry !1!

5/ Iakaz odkladani golfovych bagdi na jamkovisti (greenech).

6/ Povinnost vracet divoty (fizky) zpét na fervejich a odpalistich.

7/ Opravujte stopy po dopadu micki na jamkovistich (greenech).

8/ Vidy po sobé upravte povrch pisecnych bunkerd.

9/ VSechny vzdalenosti jsou méFeny v metrech z odpalist do stfedu greenu.

10/ Spolecné odpaliSté je pro jamky ¢. 3a¢. 6

11/ Pfi prechodu z odpalité . 3 na green jamky €. 3 je povinen poutit cesticku kolem
zahradniho domku.

12/ Dodrzujte tempo hry.

13/ DodrZujte vZdy pokyny mar§ala a pracovnikii GPL.

» DodrZujte bezpecnost svoui druhych hrac, pohybuijte se po vyznacenych cestach.
» Neodpalujte mice, pokud se kdokoli pohybuje na prilehlé cyklostezce.
» Hra¢ odpovida za Skodu zpdsobenou svou Einnosti.

UPOZORNENi!

Po dobu hry umistéte vstupenku na viditelném miste.
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Vymezeni hraci plochy

v

= AN FE N TR
‘ : s T

hranice hiisté & sloup osvétleni

elektricky ohradnik ‘ trestnd oblast /vodni prekazka/ . zahradnidomek [ sloup vysokého napéti
Turnaj / Tournament Datum/Date Cas/Time Jméno hrace / Player name

Zapisovatel / Marker Podpis / Signature Podpis / Signature

Player1 Player2 Player 3 m

Playerl Player2 Player3 m

1-6 18
1-12 18
13-18 4hd 18



